«Hola, me llamo Guybrush Threepwood, iy quiero ser un pirataly. Nunca una frase tan escueta y humilde
habia definido mejor el concepto de empatia. Diez palabras como predmbulo de un viaje que dio inicio en
la isla mas aieja del Caribe, que nos puso en la piel de un muchacho de cara angelical e inasequible al
desaliento, al gue ya no abandonariamos jamés.
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bien se parece a una cloaca.

Una isla donde no quiere acer-
carse niel 5oly donde las ratas tie-
nen el estatus sufciente como para
ser encarceladas. Seguramente yo
soy el tnico «turistas que atraco en
ella enimuchisimo tiempo.

Fue en 1290, en medio de aque
lla eterna noche en Mélee, cuando
me encontré con un vigia que apa-
rentemente no veia mucho mas alla
de sus narices. Poco sabia entonces
que este buen hombre era solo ol
comienzo de todo lo que me es-
peraba por ver. Me dio el empujon
inicial gue necesitaba para unirme
al gremio menos regulado de la
historia, gue dependia de tres im-
portantes piratas que pasaban sus
dias bebiendo alge llamado grog en
una taberna donde todo se hacia y
limpiaba a base de escupitajos: el
ilustre Scumm Bar. ;Que que s el
grog? iTodo el mundo lo conoce!
Es una mezcla secreta que contie
ne queroseno, ron, tinte rojo n"2,
otros ingredientes indigestibles y/o
peEpperoni.

Estos piratas me prestaron su
ayuda por un motivo: un tal Le-
Chuck, del que contaban gue murio
en un naufragio. deambulaba con
su etéreo barco repleto de fantas
mas sembrando el terror entre los
piratas de Mélée, impidiendo que
estos salieran a cumplir la principal
tarea del pirata: saguear.

«5i no hay piratas. no hay botin, y si
no hay botin, no hay grog, y apenas
nos queda grog.». Cargados de
principios, los piratas me plantean

tres iconicas pruebas a superar
para poder ser considerado un pi-
rata, Mi carrera no partia desde un
aula universitaria, sino desde el bar
mas inmundo que se recuerda.

Conlaunica no-ayudade unasa-
cerdotisa vudu. a la gue solo le doy
el mérito de regalarme un pello de
gama con polea en el medio —eso
si, de sobrada funcionalidad—, tuve
que encarar tres retos muy dispa-
res entre si. en los cuales terming
conociendn a toda la flor y nata de
la isla: desde un hambriento Geor-
ge Lucas, pasando por los circenses
Hermanos Fettucini o los Hombres
de Baja Fibra Moral, entre olros;in
cluso conoci a mi amor platonico, |
gobernadora Elaine Marley.

¥ oes gue todo amor tiene su

base ¢n algun tipo de p
mio fue robar un idolo de mualtiples
brazos que, he aqui la sorpresa, no
tenia brazos. Bueno, eso vy el pre-
parar un gran festin a sus caniches
pirana asesinos.
Sea como fuere. v tras una pelea
memorable entre un servidor vy
nuestro «amigo» v supuesto she
riff Fester Shinetop. terming en el
fondo del mar. Ahi pude hacer uso
de mi Unico don especial, que no es
otro que aguantar diez minutos sin
respirar; diez y no mas, como bien
se encargaron de confirmar los de-
sarrolladores...

Y hablando de desarrolladores,
permitidme gue haga un breve pa
ron para hacer el tipico ejercicio de
memaria y remontémonas tiempo
atras, hasta mi creacion a manos
de mis «padres»; nada
menos gue Ron Gilbert
youn grupo de genios
llamados Tim Schafer,
David Grossman vy
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el dibujante Steve Purcell;
este ultimo seguramente
el mas presente en los re-
cuerdos de todo pirata gue

oye mi nombre por primera

vez. Que nostalgia.

Sobre el propio desarrollo tam-
bién os queria hablar, pues me las
he visto de mil y una formas distin-
tas. Los mas viejas del lugar recor-
daran aquellos ordenadores IBM
y compatibles, que a duras penas
conseguian representar mi hermo-
sacaraen CGA de cuatro colores o,
en el mejor de los casos en 16; aun-
que se de buena tinta que la mayo-
ria ya calzaban esos 386 que se re-
guerian para paoder disfrutarme en
VGA a 256 colores. Y no hablemos
va de formatos, porque el CD-ROM
sentd bien a casi todos, menos a
esos usuarios de Mega-CD a los
cuales se les ofrecio una version
gue apenas mejoraba lo ofrecido
anteriormente en sistemas comao
Atari 5T o Amiga; sin ni siquiera te-
ner gue recurrir al disco 22,

De Mélée Island™ me llevo pues
muchas experiencias. «amistadess,
y sobre todo ensenanzas. ;Quien
me diria a mi, gue para conseguir
gue tus enemigos hinguen la ro-
dilla debes tener la lengua mas
afilada gue tu espada? Por suer
te, ahi estaba el Capitan Smirk
para iniciarme en «La Lengua
Piratas, una idea que tuvo Gil-
bert al recordar la mitica pelea

a espada entre Errol Flynn y
Basil Rathbone en la peli-
cula El Capitdn Blood, v que
fue llevada a la practica del
guion por el escritor Orson
Scott Card. Fue asi, gracias a
mi dominio de dicha lengua —o lo
que es lo mismo, del insulto—, como
pude derrotar a la temible Maestra
de la Espada.

Por desgracia, antes de poder
demostrar mi valia a los tres pira-
tas, LeChuck aparecio para raptar a
mi querida Elaine, v no puede hacer
nada paraimpedir que su fantasmal
barco se alejara con ella camino a
su guarida en Mankey [sland™. To-
caba reunir una tripulacion digna
y un barco de Stan's para llegar a
la isla. que estaba habitada uni-
camente por la tripulacion de Le-
Chuck—unos canibales con serias
preacupaciaones por sus niveles de
colesterol— y un ermitano llamado
Herman Toothrot, personaje con
excesivos negocios de Ultima hora
por atender. (Ah! y un mono.

The Secret of Monkey Island es el
viaje de mividay el factor principal
por el cual se fundamenta el amor
de toda una generacion por las
aventuras graficas, ;Que cudl
es el secreto en si? Os |o voy
acontar: resultaque LeCh...
Mira detras de ti, jun
mona de tres cabezas!
Firmado:
Guybrush Threepwood

Diferencia entre el original v |a Special
Edition de 2009,




